INSTRUKCJA OBStUGI DOMOFONU CYFROWEGO
DSX Linea Azzurro

1. Obstuga fgcznosci w ramach jednego obiektu (pojedyncza klatka)
1.1 Pofqgczenie z panelu zewnetrznego do lokalu
1 Wprowadzi¢ na klawiaturze panelu zewnetrznego zgdany numer lokalu.
2. Po okoto 2 sekundach centralka rozpocznie wysytanie sygnatu zewu.
— jesli wprowadzony numer nie istnieje, nastqpi roztgczenie

— jesli wywotywany lokal sie nie zgtosi, nastgpi roztqczenie

\l

3. W razie pomytki wprowadzony numer kasujemy przez dotkniecie

4. Rozmowe mozna prowadzi¢ przez czas ok. 3 minut. Po tym czasie nastgpi roztaczenie.

1.2 Otwieranie drzwi lub bramy wjazdowej z lokalu
Podczas rozmowy nacisng¢ na chwile w aparacie dowolny przycisk z zakresu 1 do 3. Rygiel w
drzwiach zostanie odblokowany na wtasciwy, zaprogramowany czas. Przyciskiem otwieramy

brame wjazdowa.

1.3 Zatqczanie swiatta na klatce schodowej - opcjonalnie
Jesli system ma mozliwosc sterowania automatem schodowym (pytaj instalatora) wéwczas masz

mozliwos¢ zatgczenia Swiatta na klatce przed wyjsciem z lokalu.

Podnie$ mikrotelefon i po ustyszeniu sygnatu nacisnij przyciski @

1.4 Programowanie kodu indywidualnego
1. Podnies mikrotelefon (stuchawke).
2.  Po ustyszeniu sygnatu nacisnij przyciski .
3.  Wprowadz nowy kod dtugosci doktadnie 4 dowolnych cyfr (z zakresu 0 do 9).
4

Odtéz mikrotelefon. System zapamietat nowy, wprowadzony kod.

1.5 Otwieranie drzwi wejsciowych budynku kodem indywidualnym

1. Wprowadz numer swojego lokalu na klawiaturze panelu zewnetrznego.

2. Dotknij pola .

3. Wprowadz? swoj osobisty czterocyfrowy kod.
— jesli wprowadzony kod jest prawidtowy nastqpi odblokowanie rygla

— jesli wprowadzony kod jest nieprawidtowy nastqpi roztqgczenie
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1.6 Polgczenie wewnetrzne pomiedzy dwoma aparatami

1.7

. Podnies mikrotelefon (stuchawke) aparatu.

. Jesli centralka jest wolna (tzn. w tym czasie nie jest prowadzona inna rozmowa), wéwczas w

podniesionej stuchawce bedzie styszalny sygnat.

. Wprowadz na klawiaturze aparatu zgdany numer lokalu.

— UWAGA ! Jesli tego nie uczynisz w ciggu 15 sekund lub nie odfozysz wczesniej stuchawki,
woweczas system odtgczy te linie z sieci. Jednak co 5 minut nastepuje samokontrola systemu i
jesli stuchawka zostanie prawidtowo odtoZzona, wowczas najdalej za kilka minut bedziesz sie

mogt potgczy¢ ponownie.

. Po uptywie ok. 2 sekund centralka zacznie wysytac sygnat zewu do wybranego lokalu.

— jesli wprowadzony numer nie istnieje nastqpi roztqczenie

. Po podniesieniu stuchawki wywotywanego aparatu mozna prowadzi¢ rozmowe przez czas okoto 3

minut. Rozmowa nie jest styszalna w gtosniku panelu zewnetrznego ani w zadnym innym aparacie.

. Jesli wywotywany rozmoéwca nie zgtosi sie, wéwczas po wystaniu kilkunastu zewow nastgpi

automatyczne rozfaczenie. Po zakonczeniu prowadzonej rozmowy roztaczenie nastapi z chwilg

odtozenia obu aparatéw na widetki.

Ustawianie i anulowanie przekierowania w ramach jednego obiektu

Czasami zdarza sie wizyta u sgsiadow, podczas ktérej moze nas jednak kto$ odwiedzi¢. Aby daé

mozliwos¢ skomunikowania sie z nami podczas naszej nieobecnosci, system umozliwia przekierowanie

wywotania naszego lokalu na lokal, w ktérym bedziemy przebywac.

Ustawianie przekierowania :

Podnies mikrotelefon i po ustyszeniu sygnatu nacisnij .

Wprowadz numer lokalu, na ktory chcesz przekierowaé wywotanie.

Nacisnij . Ustyszysz potwierdzenie.

Odtdéz mikrotelefon.

Pamietaj, aby po powrocie do domu anulowac ustawione przekierowanie !

Anulowanie przekierowania :

Podnie$s mikrotelefon i po ustyszeniu sygnatu nacisnij .

2. Nacisnij iod’féimikrotelefon.
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1.8 Ustawianie i anulowanie sygnatu potwierdzenia uzycia kodu indywidualnego
Po kazdorazowym uzyciu kodu indywidualnego centralka klatkowa wysyta do lokalu sygnat
potwierdzajacy jego uzycie. Jednakowoz lokator moze ten sygnat potwierdzenia wytaczyé, a nastepnie jesli

zmieni zamiar, sygnat ten ponownie wtgczyc.

Wytaczanie sygnatu potwierdzenia :

4](0]

1. Podnie$ mikrotelefon i po ustyszeniu sygnatu nacisnij [ ] [

2.  Ustyszysz trzy krotkie sygnaty. Potwierdzenie jest wytgczone.

3. Odtdéz mikrotelefon.

Zataczanie sygnatu potwierdzenia :

1. Podnie$ mikrotelefon i po ustyszeniu sygnatu nacisnij [*] [4J [ 1 }

2. Ustyszysz jeden diuzszy sygnat. Potwierdzenie jest zataczone.

3. 0Odtdéz mikrotelefon.

1.9 Zaftqczanie i wytgczanie dostepnosci linii dla potgczen wewnetrznych

Lokator, ktory nie zyczy sobie by jego aparat mégt by¢ wywotywany w ramach tgcznosci wewnetrznej

moze funkcje te wytgczy¢. Woéwczas w aparacie wywotujgcym styszany bedzie sygnat nieosiggalnosci.

Wytgczanie dostepnosci :

1. Podnie$ mikrotelefon i po ustyszeniu sygnatu nacisnij [*] [ 6 } [0 }

2. Ustyszysz trzy krétkie sygnaty. Dostepnosc jest wyfaczona.

3. Odtéz mikrotelefon.

Zataczanie dostepnosci :

1. Podnie$ mikrotelefon i po ustyszeniu sygnatu nacisnij [*] (6 } ( , }

2.  Ustyszysz jeden dtuzszy sygnat. Dostepnos¢ jest zatgczona.

3.  0Odtdéz mikrotelefon.
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1.10 Zatqczanie i wytgczanie czasowej niedostepnosci linii dla wszystkich potgczen
Lokator, ktéry nie zyczy sobie by przez okreslony czas tgcznosé z nim byta wytagczona moze okresli¢ czas
tej niedostepnosci. Wéwczas w aparacie/panelu wywotujgcym styszany bedzie sygnat nieosiggalnosci. Po

uptywie zadanego czasu fgcznos¢ zostanie przywrdcona automatycznie.

Wytaczanie dostepnosci :

*)(7) (V)

2. Ustyszysz cztery krotkie sygnaty. Dostepnosé jest wytgczona na czas N godzin (N=1...9).

1. Podnie$ mikrotelefon i po ustyszeniu sygnatu nacisnij

3. Odtdéz mikrotelefon.

Przywracanie dostepnosci :

1. Podnie$ mikrotelefon i po ustyszeniu sygnatu nacisnij [*] [ 7} [0 }

2. Ustyszysz jeden dfuzszy sygnat. Dostepnos¢ zostata perzywrdcona.

3. Odtéz mikrotelefon.

1.11 Ustawianie kodu indywidualnego z panelu zewnetrznego

Lokator, ktory nie posiada aparatu z klawiaturg numeryczng moze dokona¢ zmiany swojego osobistego
kodu z panelu zewnetrznego. Do tego jednak potrzebna jest znajomos¢ uprzednio ustawionego kodu celem
autoryzacji. Kolejnos¢ czynnosci jest nastepujaca :

1. Podaé¢ numer lokalu.

2. TRZY razy dotknac¢ poIa )

3. Wprowadzi¢ dotychczasowy kod osobisty.
4. Wprowadzi¢ nowy kod i zatwierdzi¢ go przyciskiem “OK”.

5 Sprawdzi¢ dziatanie nowo wprowadzonego kodu.

2. Obstuga domofonu w ramach jednego obiektu (budynku) o wielu wejsciach
1. Na dowolnej rozmdéwnicy wybra¢ zgdany numer lokalu.
— jesli system jest wolny, tzn. z zadnej innej centralki w obiekcie nie jest aktualnie prowadzona

rozmowa, wowczas nastqpi pofqczenie, natomiast pozostate centralki zostanq zablokowane.

— podczas prowadzenia rozmowy z jednej z centralek, pozostate majg zablokowanq jedynie
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mozliwos¢ dokonywania potgczenia. Nadal aktywna jest funkcja otwierania drzwi kodem, ktora
dziata wedtug zasad opisanych w p.1.4 z tq rdznicq, iz do lokalu, ktorego kodu uzyto nie zostanie

wystany sygnat potwierdzenia.
2. Dalsze postepowanie wedtug normalnych zasad dokonywania potgczenia (p. 1.1).

3. Obstuga tgcznosci w ramach jednego osiedla (wiele budynkow)
3.1 Potgczenie pomiedzy rozmownicq zewnetrzng, a jednym z lokali innego obiektu

3.1.1  Potgczenia z uzyciem numerow kierunkowych

W tym przypadku zasada tgcznosci pomiedzy odlegtymi obiektami przypomina telefoniczng tgcznosé
pozalokalng. Aby pofaczy¢ sie z abonentem innego obszaru nalezy wybraé cyfre 0 (wyjscie na zewnatrz),
numer kierunkowy obszaru, na ktorym on sie znajduje, a nastepnie numer jego telefonu.

Podobnie w tym systemie jakakolwiek tgcznos$¢ z aparatem nalezgcym do innego obiektu (klatki schodowej,
budynku) musi by¢ poprzedzona wybraniem cyfry 0. Kolejno$¢ postepowania jest nastepujaca :

- wybra¢ cyfre O,

- wprowadzi¢ dwucyfrowy numer kierunkowy obiektu,

- wprowadzi¢ numer lokalu, z ktérym chcemy sie potgczyc.

Jedlilinianie bedzie zajeta, wOwczas nastgpi wystanie sygnatu zewu, co ustyszysz w gtosniku centralki. W razie

zajetosci, centralka wywotujgca poinformuje o tym fakcie sygnatem zajetosci (szybki sygnat przerywany).

UWAGA ! Jesli w osiedlu zastosowano jedno lub dwucyfrowg numeracje kierunkowq, wéwczas numeru

kierunkowego nie poprzedzamy cyfrq 0 tylko wprowadzamy bezposrednio !
3.1.2 Potgczenia bez uzycia numerow kierunkowych
Postepowanie wg punktu 1.1.

3.2 Pofqczenie pomiedzy dwoma lokalami réznych obiektow ( budynkow, klatek schodowych)
3.2.1 Pofqczenia z uzyciem numerow kierunkowych

Podobnie jak w punkcie 3.1.1 rozpoczecie wybierania numeréw musi by¢ poprzedzone cyfrg 0.
Kolejnos¢ czynnosci jest podobna jak w punkcie 3.1.1.

PRZYKEAD 1 : Chcemy potgczyc sie z lokalem "46" w klatce o numerze kierunkowym "07"

Wprowadzamy numer : 007 46
PRZYKLAD 2 : Chcemy potaczyc sie z lokalem "9082" w klatce o numerze kierunkowym "25"
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Wprowadzamy numer : 0 25 9082

UWAGA ! Jesli w osiedlu zastosowano jedno lub dwucyfrowqg numeracje kierunkowg, wowczas numeru

kierunkowego nie poprzedzamy cyfrq 0 tylko wprowadzamy bezposrednio !

3.2.2 Pofqczenia bez uzycia numerow kierunkowych
Postepowanie wg punktu 1.6.
3.3 Potgczenie lokal - portier (dotyczy tylko obiektéw z niezaleznq portierniq)

1. Podnies mikrotelefon (stuchawke).

2. Po ustyszeniu sygnatu wprowadzZ numer [0] [0] [0 ] .

— jesli aparat portiera jest wolny ustyszysz powolny sygnat potwierdzajgcy dzwonienie

— jesli linia portiera jest zajeta ustyszysz szybki sygnat zajetosci

4. Otwieranie kodem indywidualnym drzwi lub bramy na teren osiedla

System DSX nie wymaga dodatkowego programowania kodéw w centralce umieszczonej przy wejsciu
na zamkniety teren grupy obiektow. Kazdy uzytkownik (osoba uprawniona) korzysta ze swojego

czterocyfrowego kodu, ktéry sobie sam zaprogramowat w ramach swojego lokalu.
4.1 Otwieranie kodem z uzyciem numerow kierunkowych

Chcemy uzy¢ kodu "5098" przypisanego do lokalu "109" w klatce o numerze "05".

Jednokrotne naci$niecie przycisku * - otwieranie drzwi, dwukrotne - otwieranie bramy wjazdowej:

0 05 109 5098
0 05 109 (%] (%] 5098

gdzie :
0 - zadanie tacznosci z odlegtym obiektem
05 - numer kierunkowy klatki (obiektu)
109 - numer lokalu mieszkalnego (aparatu)
* - wyrdznik oznaczajacy wprowadzanie kodu (a nie tgcznos¢)
5098 - kod indywidualny

UWAGA ! Jesli w osiedlu zastosowano jedno lub dwucyfrowg numeracje kierunkowq, wéwczas numeru

kierunkowego nie poprzedzamy cyfrq 0 tylko wprowadzamy bezposrednio !

4.2 Otwieranie kodem bez uzycia numerow kierunkowych

Postepowanie wg punktu 1.5.
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5. Zapis przez lokatora danych osobowych na liscie lokatorow.

System DSX Linea Azzurro wyposazony jest we wbudowang liste lokatoréw umozliwiajagcg osobom

odwiedzajgcym tatwe odszukanie zgdanej osoby badz firmy. Do tego celu stuzy prawa kolumna klawiatury:

Ea Aktywacja funkcji "Ksigzka adresowa"
. ‘ Przyciski umozliwiajace poruszanie sie po liscie

OK Przycisk zatwierdzenia wprowadzonych danych

Nalezy pamietaé, iz wszelkie dane wprowadza sie jedynie w centralce umieszczonej przed wejsciem do
budynku. Centralki umieszczone na bramach zewnetrznych nie podlegajg procedurze zapisu listy lokatoréw.
Lokator dysponuje rekordem dwodch stéw 8-literowych imienia i nazwiska. Wpis dokonywany jest
nastepujaco:

. Wprowadz numer wtasnego lokalu.

. Dotknij przycisku aktywacji ksigzki adresowej.

. Wprowadz nadany wczesniej 4 cyfrowy kod osobisty (wg p. 1.4).

. Wprowadz imie (identyczng metoda jak w telefonie komdérkowym).

. Potwierdz dotknieciem pola "OK".

. Wprowadz nazwisko (analogicznie jak imie).

N o o A WN

. Potwierdz dotknieciem pola "OK".

5.1 Obstuga listy lokatorow.

Obstuga listy jest prosta i intuicyjna. W stanie spoczynkowym nalezy dotkng¢ pola aktywacji ksigzki
adresowej. Nastepnie wprowadzié pierwszg i ewentualnie nastepne litery nazwiska. Potwierdzi¢ dotknieciem
pola "OK". Jesli na tym sie poprzestanie wowczas system przy kolejnym dotykaniu pol "w gére", "w dot"
bedzie podawat kolejne znalezione nazwiska jesli pierwsza litera (badz litery) powtarzajg sie w niektorych
nazwiskach. By zawezi¢ poszukiwanie nalezy wpisa¢ cate nazwisko (maks. 8 znakow), jednak wowczas jesli
system znajdzie dwa identyczne nazwiska mozemy je odrdznic¢ po podawanym naprzemiennie z nazwiskiem
imieniu lokatora.

Jesli wybor zostat dokonany, nalezy go potwierdzi¢ dotknieciem pola "OK".

Nastgpi automatyczne potgczenie z lokalem, do ktérego nazwisko to jest przyporzgdkowane.

UWAGA ! System nie podaje z jakim numerem lokalu dane nazwisko jest skojarzone.
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6. Obstuga skanera linii papilarnych.

6.1 Testowanie przez lokatora jakosci skanu palca

Obstuga skanera jakkolwiek nadzwyczaj prosta i wygodna wymaga zaznajomienia sie ze sposobem w jaki
nalezy przesuwac palec po czytniku skanera. Umozliwi to uzyskanie obrazu wzoru palca dobrej jakosci co
utatwi pdzniejsze jego rozpoznawanie. Stuzy temu specjalny tryb, dzieki ktdremu mozna samemu zaznajomic

sie jak najlepiej skanowac swoj palec. Tryb ten uruchamia sie nastepujaco :

1. Wprowadzi¢ numer wtasnego lokalu.

2. Dotknac¢ pola‘ .

3. Wprowadzi¢ cztery cyfry kodu indywidualnego (tego samego, ktory stuzy do otwierania drzwi).

4. Na wyswietlaczu pojawi sie napis "SKANUJ".

5. Przesunac palec po skanerze. Wyswietlacz pokaze wynik skanu w skali od 0 do 100. Kazde kolejne
przesuniecie palca bedzie zakoriczone wynikiem. Nalezy przyja¢, iz wynik powyzej 80 jest wynikiem
zadowalajgcym.

6. Wyjscia z tej procedury dokonujemy poprzez dotkniecie przycisku kasowania, bgdzZ poprzez

zaniechanie jakichkolwiek czynnosci. System uruchomi sie ponownie.
6.2 Zapis/usuwanie przez lokatora skanu linii papilarnych

Zapis skanu linii papilarnych palca dokonywany jest WYtACZNIE w centralce umieszczonej przy wejsciu do

budynku. Oznacza to, iz niezaleznie od ilosci wejs¢ na teren osiedla, dokonujemy tylko jeden raz rejestracji
skanu wtasnego palca.

Na kazdy lokal przewidziano 4 niezalezne wzory palca, jednak jesli liczba lokali w budynku jest mniejsza niz
242 administrator systemu moze przydzieli¢ lokatorom dodatkowe miejsca na skany palcéw korzystajgc z

rekordow lokali niewykorzystanych.

Zasada zapisu skanu polega na skojarzeniu nazwy identyfikujgcej lokatora z obrazem jego linii papilarnych.
Tak wiec lokator musi wpierw wprowadzi¢ klawiaturg swéj znak identyfikacyjny (imie, nazwe firmy,
jakikolwiek identyfikator nie wiekszy niz 8 znakéw), a dopiero potem skan palca.

Procedura jest nastepujgca:

1. Wprowadz numer lokalu.
2. Dotknij pola 1
3. Wprowadz nadany wczesniej 4 cyfrowy kod osobisty (wg p. 1.4).

4. Na wyswietlaczu pojawi sie napis "DODAJ".
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4a. Dotykajgc strzatek 1 ‘ wybierz dziatanie (DODAJ/USUN).

5. Dotknij pola "OK".

6. Pojawi sie napis "PODAJ IMIE".

6a. Jesli usuwasz, wybierz strzatkami wtasciwy identyfikator i potwierdz dotknieciem “OK”.

7. Wprowadz witasny identyfikator (dowolne znaki wedle zyczenia lokatora, maks. 8 znakow).

8. Potwierdz wpis dotknieciem pola "OK".

9. Na wyswietlaczu pojawi sie napis "SKANUJ".

10. Przesun palec przez skaner.

11. Pojawi sie napis "POWTORZ".

12. Powtdrnie przesun palec przez skaner.

System DSX Linea Azzurro przechowuje dla kazdego lokatora dwa skany palca. Za kazdym razem gdy lokator
przed wejsciem dokonuje weryfikacji swojego palca, otrzymany skan jest porownywany z dwoma obrazami
zapamietanymi w systemie. Jesli nowy skan jest lepszej jakosci, badz jest nieznacznie zmieniony (skutkiem
np. uszkodzen skdry powodowanych skaleczeniami itp.) najgorszy ze skandw jest wymieniany na nowy. Tym
sposobem system "sledzi" jakos¢ i obraz skoéry palca lokatora dopasowujac sie do niej i maksymalnie

zwiekszajgc prawidfowa jego rozpoznawalnosc.

LOKATORZY WSZYSTKICH DOMOW tACZCIE SIF .

Indywidualna fqgcznos¢ pomiedzy Wami
tylko w naszych systemach !

UWAGA /

System DSX Linea Azzurro w wykonaniu Video Ready umozliwia natychmiastowg zamiane aparatu
rozméwnego w lokalu na monitor wideo M2700, M2900, M2950 (podtgczenie do tego samego kabla, ktory
w lokalu juz wystepuje). Podstawowe cechy monitora M2700 to :

- kolorowy obraz na ekranie LCD

- funkcja OSD (On Screen Display) - MENU dla personalizacji wielu parametréw
- numeryczna, zblizeniowa, podswietlana klawiatura

- identyfikacja zgtaszajgcego sie numeru lokalu

- pamieé 256 kolorowych obrazow

- mozliwos$¢ podgladu obrazu z wielu kamer

- mozliwos$¢ postawienia monitora pod katem na biurku

www.codi.pl
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